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* Technik
* Aufbau

* Vor- und Nachtelle
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Technik

* Im Prinzip wie Leuchtstofflampe

* UV-Licht durch Gasentladung in der Kammer
* Anregung des Phosphors

* pro RGB-Komponente eine Kammer

* Dimmen durch variieren der Zlundlange
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Aufbau
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Vor- und Nachtelle

+ digital ansteuerbar - hOhere
Leistungsaufnahme
als z.B. LCD

+ hoher Kontrast

+ sehr grof3e Displays
moglich - Kuhlung notwendig
- in normalen GrofB3en

teurer als LCD

+ unempfindlich
gegenuber
Magnetfeldern - hohes Gewicht
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Quellen

* http://de.wikipedia.org/w/index.php?
title=Plasmabildschirm&stableid=47474476

* Aufbau:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d9/Aufbau_PI

asmabildschirm.svg
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